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Beurteilung der Priifung und des/r Priifers/in:
Es herrschte eine entspannte Atmosphire. Man hat viel Zeit zur Verfiigung, um die Fragen zu
_ beantworten und kann ruhig auch mal nachdenken.

Fragen:

Zum Beginn wird eine leichte Einstiegsfrage gestellt. Zu allen Antworten die man gibt, kommen
immer weitere Fragen, die dann detailierter werden. Die Priifung ist ein Dialog und man kann
nicht einfach nur gelerntes Wissen wiedergeben. Wenn man etwas nicht wei, dann wird dariiber
trotzdem weiter geredet, bis einem etwas einfallt.

Rechnerarchitekturen:

e Welche Rechnerarchitekturen haben wir kennengelernt? Erldutern Sie auch die Unter-
schiede. — Vektorprozessor, Mikroprozessor, Parallelrechner mit verteiltem und geteiltem
Speicher.

e Verteilter Speicher und geteilter Speicher:

— Wie ist das mit der Arbeits- und Datenverteilung?

— Muss in einem Programm direkt die Schleife angepasst oder nur die Daten anders
verteilt werden?

e Was sind Probleme beim Zugriff auf den Hauptspeicher bei einem Vektorprozessor?
— Speicherbankkonflikte.

Lineare Gleichungssysteme:

e Gaufalgorithmus:

— Was sind die Nachteile?
— Was ist Pivotsuche?
— Wann muss man eine Pivotsuche durchfiihren? ‘

— Ubertragen sich beim Gaufalgorithmus die Eigenschaften der urspriinglichen Matrix
auf die Restmatrizen von Schritt zu Schritt?

— Wie groR ist die arithmetische Komplexitat?

— Kann man den GauRalgorithmus gut parallelisieren?




e Blocktridiagonalmatrizen:
— Was passiert, wenn man auf diese besondere Form von Matrizen den GauRBalgorith-
mus anwendet?
— Wie sieht die allgemeine Form solcher Matrizen aus?

— Wie kann man diese Matrizen weiter vereinfachen in den meisten Anwendungen?
— Die Diagonalblocke sind selbst Tridiagonalmatrizen.

— Wo werden solche Matrizen angewendet? — Finite Differenzen.

— Was muss gelten, damit die Blécke so gleichmégig strukturiert sind und auch immer
die gleiche Grége haben? — Rechteckgebiet und gleichmégiger Gitterabstand.

e Schnelle Loser:
— Wie sind schnelle Loser definiert? — Sie sind zum Losen von LGS mit Blocktridia-
gonalmatrizen geeignet und haben eine bestimmte arithmetische Komplexitat.
— Wie gro ist diese arithmetische Komplexitét im Vergleich zum Blockgaufkalgorith-
mus?

e Blockzyklische Reduktion:

— Was ist die blockzyklische Reduktion?

— Wie werden die Gleichungen entkoppelt? — Das sollte ich auch ausfiihrlich aufschrei-
ben.

— Was sind die Probleme bei der blockzyklischen Reduktion? — Durch Matrixmulti-
plikationen in den Reduktionsschritten werden die Werte in den Matrizen sehr grof.

Dadurch entstehen Ausléschungseffekte und die Werte konnen auch so grof werden,
dass diese garnicht mehr richtig abgespeichert werden konnen. AuRerdem bleibt die

Struktur der Diagonalblécke nicht erhalten.

e Buneman-Algorithmus:

— Was macht der Buneman-Algorithmus besser als die blockzyklischen Reduktion?

_ Konnen Sie die Schritte erliutern, die dort durchgefiihrt werden? — Auch hier sollte
ich das alles ausfiihrlich aufschreiben und die Faktorisierung der Matrizen erkléren.
Dazu sollte ich die Tschebyschow-Polynome verwenden.

— Lisst sich der Buneman-Algorithmus parallelisieren und vektorisieren?



